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Zacznij od podstaw - format, spady i marginesy
Pracuj w trybie CMYK

Czcionki i linie - zadbaj o czytelnosé

Bitmapy — zachowaj ostrozno$é

Efekty specjalne? Sptaszcz je przed zapisem
Optymalne uzycie czerni w projekcie drukowanym
Uktad stron - nie odwracaj niepotrzebnie

Przygotowanie p|i|<u do druku - eksport do formatu PDF

Kazdy grafik wie, ze poprawki w projekcie
moga pochtonaé mnéstwo czasu i energii.
Niejednokrotnie okazuje sie, ze drobny

btad wymaga ponownego eksportu pliky,
dostosowania formatéw lub nawet catkowitego

przeprojektowania elementéw.
Jak tego unikngd?

Wystarczy dobrze zaplanowaé prace. Oto kilka
kluczowych krokéw, ktére pozwolg Ci stworzyé

plik gotowy do druku bez niespodzianek.




Zacznij od podstaw -
format, spady i marginesy

Pierwszym krokiem w kazdym projekcie
jest wasciwe ustawienie formatu pliku.
Zanim zaczniesz projektowad, sprawdz
doktadne wymiary koicowego produktu
oraz wymagania dotyczace spadéw

i margineséw bezpieczenstwa.
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Aby utatwié sobie prace, korzystaj
z prowadnic i siatek w programie
graficznym. Wiacz podglad pola spadu
i przed zapisaniem pliku usul wszystkie
linie pomocnicze, znaczniki i makiety,

jesli nie sg przeznaczone do druku.
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Spady

to dodatkowy obszar wokét projektu, ktdry
zostanie odciety po wydruku i przycieciu do
finalnego formatu. Ich celem jest zapobieganie
powstawaniu biatych krawedzi na koscowym

produkcie.

Standardowo wynosza 2 mm z kaidej

strony, a dla katalogéw i niektérych

=
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produktéw - 3 mm.

Przyktadowo, jesli projektujesz ulotke o wymiarach
105 x 148 mm, jej obszar brutto powinien wynosié
109 x 152 mm.
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to strefa wewnatrz projektu, do ktérej nie powinny
dochodzi¢ wazne elementy, takie jak teksty i logo.
Zapobiegajg przypadkowemu przycieciu tregci

i zapewniajg estetyczny wyglad.

'ﬂd ¢ Zaleca si¢ pozostawienie co najmniej
\: 3 mm odstepu od linii cigcia.




Pracuj w trybie CMYK

Kazdy projekt przeznaczony do druku
powinien byé przygotowany w przestrzeni
kolorystycznej CMYK lub w skali szarosci -

w przypadku zaméwier 1+0 i 1+1.

NN

Pracujac w przestrzeni CMYK,
masz wiekszg kontrole nad koricowym
wygladem projektu i minimalizujesz
ryzyko niepoiqdanych réznic
kolorystycznych.

o
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TO CO WIDZISZ
NA EKRANIE

RGB
KOLORYSTYKA '§

KOLORYSTYKA "

Czestym btedem jest ustawienie projektu
w kolorach RGB. Nie jest to przestrzen

kolorystyczna stosowana w druku offsetowym

(najczescie] wykorzystuje sie ja w druku pigmentowym

fotografii oraz w procesie wywotywania zdje¢ w fotolabach).

Praca w przestrzeni RGB moze prowadzié do
nieprzewidzianych zmian barw po konwersji,
dlatego zawsze warto dostosowaé przestrzen
kolorystyczng na etapie projektowania.
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TO CO WIDZISZ
NA WYDRUKU

EMYK
KOLORYSTYKA

7 AN

Jesli w pliku znajduja sie kolory RGB,

/7

PANTONE lub inne, zostana one automatycznie
przekonwertowane do odpowiedniego profilu
barwnego (CMYK zgodnie z Coated Fogra 39,
a w przypadku prac czarno-bialych do skali
szarosci). Choé konwersja jest procesem
standardowym, moie prowadzié do réinic

w odcieniach.



Czcionki i linie -
zadbaj o czytelnosé

Czytelno$é projektu zalezy nie tylko od
uktadu tregci, ale takze od odpowiedniego
doboru czcionek i grubosci linii.

Zbyt cienkie elementy moga stad sie
nieczyte|ne, zwlaszcza jes’|i sg drukowane
w kontrze. Warto wiec stosowad
sprawdzone zasady, ktére zagwarantujg
optymalng jako$¢ wydruku.

Minimalne dopuszczalne nasycenie koloréw:

linie i kratki o grubogci
0,1 pkt = 100%K

v
("

linie i kratki o grubogci
0,3 pkt i wiecej = od 20%K do 100%K

v
e

Teksty i linie w kontrze (wybranie)

Przygotowujac teksty i linie w kontrze (wybranie),

zwréd uwage na ich wielko$éé oraz grubosé.

Teksty i elementy graficzne wybrane z tta moga
traci¢ czytelnoss, dlatego zaleca sie stosowanie

linii o minimalnej grubosci 0,2 mm.

Aby zapewnic¢ wyrazny druk, naj|epiej uzywad:
czcionek prostych o wielkosci co najmniej 8 pkt.

Kroj pisma prosty 8 pkt

czcionek szeryfowych o wielkogci minimum 10 pkt
(za wyjatkiem bardzo cienkich krojéw).

Kroj pisma szeryfowy 10 pkt




Bitmapy - zachowaj ostroznosé

Jakos¢ grafiki w druku ma kluczowe
znaczenie, dlatego warto unikaé bitmap

tam, gdzie to mozliwe.
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Warto pamietad, ze bitmapy w nizszej
rozdzielczoéci mogg wygladaé dobrze na
ekranie, ale w druku stang sie rozmazane
i nieczytelne. Z drugiej strony, nadmiernie
wysoka rozdzielczo$¢ jedynie zwiekszy
wage pliku, nie poprawiajac widocznie
jakosci wydruku. Dlatego zawsze warto
optymalizowaé grafike, aby zachowaé

balans miedzy jakoscig a wydajnoscig pliku.

—
V Idealna rozdzielczosé bitmap - 300 ppi.

Za niska rozdzielczo$é (<300 ppi)

& Krzywe
€ Bitmapa

Grafika wektorowa gwarantuje idealng ostrosé
i skalowalnogg, co jest szczegdlnie istotne
w przypadku logotypéw, ikon i drobnych

elementéw dekoracyjnych.

Jesli musisz uzyé bitmapy, upewnij sie, ze jej
rozdzielczo$¢ wynosi co najmniej 300 ppi -

to minimalna warto$¢, przy ktérej obraz zachowa
dobrg jako$¢ w druku.

Jesli Twdj projekt zawiera zdjecia, upewnij sie,
ze zostaly one odpowiednio przeskalowane

i wyostrzone. Unikaj tez uzywania grafik
pobranych z Internetu — czesto majg one zbyt
niskg rozdzielczo$é do profesjonalnego druku.

W przypadku tekstéw pamietaj, by nie zamieniad
ich w bitmapy, ty||<o pozostawi¢ w formie
krzywych.
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efekty specjalne, m.in. soczewki, cienie,
przezroczystosci, wypetnienia tonalne czy
tryby mieszania. Mogg one zostaé bfednie
interpretowane przez maszyne drukujaca,
przez co, moga wygladad inaczej na
ekranie niz w druku.

Zaznacz tho i wszystkie elementy, w ktérych

zastosowano efekty, a nastepnie przeksztaté je

Aby uniknaé probleméw i mieé pewnosé, w bitmape przy ustawieniach co najmniej 300 ppi
ze projekt bedzie wygladat tak, jak go CMYK. Dzieki temu masz pewno$é, ze projekt
zaplanowales, splaszcz wszystkie efekty zostanie odwzorowany w druku zgodnie z Twoim

specjalne przed zapisaniem pliku. zamys’(em.




Optymalne viycie czerni
w projekcie drukowanym

Jesli w projekcie uzywasz jednolitego
czarnego tta, unikaj stosowania
jedynie 100% K. Moze to skutkowad

nieréwnomiernym drukiem i utratg detali.

v
I 30%

v
I 30%
30%

meeesssssssssssnn 100 %

v
0%
v
0%
0%

v
e |00 %

Czarna apla

Najlepiej stosowad podbity czarny, na przyktad
o sktadowych C30,/M30/Y30/K100, aby uzyskad
gtebszy odcien.

Tekst

Podczas kopiowania tekstu z edytora, np. Word,
wkleja sie on w kolorystyce RGB. Pamigtaj, aby
zawsze zmienié tryb na CMYK i odpowiednio
dobra¢ sktadowe.

W przypadku duze;j ilosci tekstu

(np. wielostronicowe katalogi), zastosuj:
K=100%, czyli C 0/M 0/Y 0/K 100.

Drobny tekst ztozony ze wszystkich sktadowych
CMYK, a przez to drukowany czterema kolorami,

moze byé mniej czyte|ny i nieestetyczny.

Dodatkowo, w przypadku elementéw graficznych
suma poszczegdlnych sktadowych wypehienia
w projekcie moze przekroczyé norme dla danego
podtoza i zostanie ograniczona do mozliwosci

technologicznych parku maszynowego.

Wydruk ze zbyt duzg ilocig farby skutkuje
c”uzszym czasem schniecia, przez co zadrukowana
strona arkusza moze odbijaé élad na sgsiednim
arkuszu. W ekstremalnych przypadkach arkusze
moga sklei¢ sie ze sobg lub farba moze po prostu
zej$é z podtoza. Z kolei wypetnienie ponizej 5%
na wydruku bedzie praktycznie niewidoczne.
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Uktad stron - nie odwracaj : ’ . o Q
niepotrzebnie i it s -
Przed zapisaniem pliku doktadnie sprawdz * v roDEK" + ™ 120085
uktad stron. Jesli tworzysz broszure lub O ' 8
katalog, ktéry zostanie zapisany jako 5 . s ¥ . .
pojedyncze pliki w pdf., upewnij sie,
ze kazda strona jest poprawnie ustawiona. ! X " !
Btedna orientacja moze prowadzié
do koniecznosci ponownego eksportu
p|i|<éw, aw skrajnych przypadkach -
do probleméw podczas druku.
Aby uniknad sytuacii, w ktérej druga strona na
gotowym wydruku jest odwrécona ,do gdry
nogami” wzgledem pierwszej, zawsze zapisuj 2
projekt w orientaciji, ktéra jest czytelna, i nie 19N
obracaj strony drugiej, jesli nie jest to absolutnie Pamietaj obie strony w przestanym pliku
konieczne. Aby uniknaé tego rodzaju bteddw, powinny mieé te sama orientacje - pionowa
najlepiej projektowad takg prace jako lub pozioma - biorac pod uwage orientacje

wielostronicowy plik pdf. awersu.




Przygotowanie pliku do druku -
eksport do formatu PDF

Aby przygotowaé plik do druku, najlepiej
zapisaé go w formacie PDF.

Przed eksportem pamietaj
o kilku istotnych krokach:

Zamier wszystkie teksty na krzywe,
Usuri zbedne znaczniki drukarskie,

Sprawdz, czy spady i marginesy sg

zgodne z wymaganiami,

Upewnij sie, ze p|i|<jest zapisany

w akceptowalnym formacie PDF 5 (1.4).

‘Wzysthie macmiki drukarki

Linde cecia Rodza) znacrrika drukarks;  Europejskl

Parsery
Parski kenlons

0.25 pt

Irifo o Stromie

Likyj ustawien spadu dokumentu

Zamier tekst na krzywe

tekst
v,

tekst
(X

znaczniki drukarskie,

spady i marginesy zgodne

Z wymaganiami,

PDF 5 (1.4).

Akceptujemy réwniez pliki otwarte zapisane
w popularnych programach graficznych, takich jak
ai, cdr, eps.

Pliki w rozszerzeniu tiff. i psd. sg réwniez
akceptowane pod warunkiem, ze beda

sptaszczone.



